
Petite Grille d’Evaluation 
Evaluer, ce n’est pas forcément noter, juger, mesurer. Ça peut aussi être apprécier, estimer, ressentir. 
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Existe-t-il une trace écrite (fiche de déroulement…) 
 

      

Est-ce que le matériel, le lieu d’activité (…) ont été 
préparés ? 

      

Est-ce que les mesures de sécurité ont été prévues ?       
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Y a-t-il eu une phase d’accroche du public ?       

La séance et son contenu ont été présentés ?       

Au démarrage du PCA, est ce que les consignes étaient 
claires et comprises du public ? 
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Est-ce que mon équipe a été mobile, disponible pour les 
participants ? 

      

Les transitions et les enchainements ont-ils été bien 
gérés ? 

      

Est-ce que le temps prévu a été respecté ?       

Est-ce qu’on s’est adapté à ce qu’il se passait ?       
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 A-t-on échangé autour des activités ? 

Partagé les expériences ? 
Avec les 
participants 

      

Avec l’équipe 
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Est-ce que j’ai participé aux discussions de préparation 
du PCA ? 

      

Est-ce que j’ai consulté mes collègues avant de prendre 
des décisions pour le groupe ? 

      

Est-ce que mon avis a été pris en compte ? 
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Ai-je été dynamique, souriant, chaleureu(se)x ? 
 

      

Ai-je été disponible, à l’écoute du public, de ses 
réactions ? 

      

Ai-je été soucieux de chaque individu dans le groupe ?       

Ai-je facilité sa participation ? 
 

      

Est-ce que je l’ai valorisé ? 
 

      

Est-ce que j’ai facilité les interactions entre les membres 
du groupe ? 

      

Est-ce que j’étais à l’aise avec le public ?       

Est-ce que j’ai su me faire comprendre ?       

 

Le public a été : 

Très participatif…………………………………….….. Participatif …..………………………………………… Peu participatif 

(Mettre « X » sur le curseur) 



 

Voici quelques teintes que peuvent avoir un projet d’animation, cocher celles qui apparaissaient dans 

le PCA : 

Ludique (le jeu)  

Sensorielle  

Imaginaire  

Artistique  

Sportive  

Scientifique  

 


